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طرح پیشنهادی درس 
	نام درس
	اصول طراحی نرم​افزار
	نام استاد: حبيب ايزدخواه- نيمسال دوم سال تحصيلي ١٤٠4-١٤٠٣

	نام انگلیسی
	Software Design Principle

	مقطع
	کارشناسی

	تعداد واحد
	3

	پیش​نیازها
	برنامه​سازی پیشرفته و اصول طراحی الگوریتم​​ها


	کتاب​ (های) مرجع
	١ مهندسي نرم​افزار، راجر اس. پرسمن - ويراست نهم

.٢ اصول طراحي نرم​افزار، حبيب ايزدخواه و امين نظارات، دانشگاه پيام​نور

	اهداف درس
	هدف از این درس آشنایی دانشجویان با مفاهیم تحلیل و طراحی سیستم​های نرم​افزاری است. در این درس دانشجویان با چرخه حیات تولید و توسعه نرم​​افزار، روش​​های مختلف ایجاد نرم​افزار، تحلیل و طراحی شی​گرا و مدیریت پروژه​های نرم​افزاری آشنا خواهند شد.

	نتایج مورد انتظار درس
	دانشجویانی که این درس را با موفقیت پشت سر بگذارند بینش مناسبی در موارد زیر خواهند داشت:

کاربرد فرآیند توسه نرم​​افزار در تولید نرم​افزار

مستندسازی فرآورده​های نرم​افزاری به کمک زبان UML
تحلیل و طراحی سیستم​ها به روش شی​گرایی

اهمیت آزمون نرم​افزار

زمان​بندی و هزینه​یابی پروژه​​های نرم​افزاری

	نرم​افزارهای مورد نیاز
	ابزار مدل​سازی EA و یا Rational rose

	تکلیف​ها
	اين درس داراي چند تكليف و ارائه درسي خواهد بود.

	پروژه​ (ها)
	یک پروژه کامل تحلیل و طراحی یک سیستم نرم​افزاری واقعی طی چند مرحله در طول ترم تکمیل خواهد شد.

	ارزیابی 
	تکالیف 5%

پروژه​ها 45%

آزمون پایان ترم 50%

	قوانین درس
	این درس مبتنی بر پروژه می​باشد. بنابراین حضور در تحویل پروژه الزامی است. دانشجویان حداکثر در دو جلسه تحویل پروژه می​توانند غیبت کنند.

نمره پروژه به دانشجویانی تعلق خواهد گرفت که حداقل 40% نمره پایان ترم را کسب نمایند.

	مراجع اضافی
	تحلیل و طراحی کامل سیستم جهاد کشاورزی تبریز به عنوان نمونه در اول ترم تحویل دانشجویان خواهد شد.

	اخلاق آکادمیک
	انتظار می​رود دانشجو کلیه شئونات اخلاق آکادمیک را رعایت نموده و بالاخص بر اساس فرهنگ   CS صادقانه در مورد تکالیف و ارجاع به مراجع مربوطه عمل نماید.


	هفته 1
	معرفي كلي مفاهيم تحليل، طراحي و پياده​سازي سيستم​هاي نرم​افزاري

	هفته 2
	نحوه نوشتن طرح مساله براي پيشنهاد يك سيستم نرم​افزاري 

تعريف سيستم به همراه مثال​ها و نمونه​هاي واقعي 

مدل يوردن، فازهاي طراحي، مدل فرايند

	هفته 3
	جدول زكمن و چرخه حيات توسعه نرم​افزار 

زبان مدلسازي و مفهوم متدولوژي 

متدولوژي RUP و بررسي دقيق​تر فازهاي آن

	هفته 4
	انواع اصطلاحات در زمينه نرم​افزار 

صفات نرم​افزار خوب 

مسئوليتهاي تخصصي و اخلاقي

	هفته 5
	تعيين هزينه، زمان و تعداد افراد موردنياز نرم​افزار 

طبقه​بندي روش​هاي تخمين هزينه 

روش كوكومو براي تخمين هزينه و زمان توصيف سيستم نرم​افزاري ارسال پيام جهت ساخت نمونه اوليه، 

زمانبندي و هزينه​يابي آن

	هفته 6
	تحويل پروژه ساخت نمونه اوليه

	هفته 7
	تحليل (شناخت نيازمنديها) 

تعيين كليات نيازمندي​ها 

مستند توضيح سيستم 

فرم مشكلات و نيازها 

مستند درخواستهاي ذينفعان 

مستند فرهنگ لغات 

مستند قواعد تجاري 

مستند شناسايي ريسك​ها

	هفته 8
	تحويل پروژه نرم​افزاري

	هفته 9
	معماري نرم​افزار 

الگوهاي معماري 

ديدگاه​هاي معماري تعريف مدل 

ديدگاه معماري ١+٤

	هفته 10
	طراحي ١ 

بازيگران و موردهاي استفاده 

ارتباط بين موردهاي استفاده

	هفته 11
	طراحي ٢ 

سناريونويسي 

دياگرام​هاي توالي و همكاري 

روش​هاي پيدا كردن كلاس​هاي سيستم​هاي نرم​افزاري 

توضيح مختصر مدل شي​گراء

	هفته 12
	آزمون نرم​افزار 

تعريف رسيدگي و ارزيابي، 

آزمون جعبه سياه و جعبه سفيد، 

روش افراز هم​ارزي، 

تحليل مقادير مرزي، 

آزمون مسيرهاي پايه

	هفته 13
	سمينار كلاسي درباره رابط كاربري

	هفته 14
	مدل داده ١

	هفته 15
	مدل داده ٢

	هفته 16
	تحویل پروژه نهایی

	هفته 17
	امتحان پایان​ترم


